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Informaticki list u€¢enika OS “Sveti Matej”

Viskovo, Vozis¢e 13

Za izdavaca:

Ravnateljica lvana Zagar, mag. prim. educ.

Urednistvo:

Antonia Baskovi¢, prof.

Sadrzaj:

Ucenici OS “Sveti Matej”

Rije¢ urednika

Napokon smo ostavili pandemiju iza sebe i odradili cijelu Skolsku godinu u klupama.
Nastavili smo raditi i na tabletima i na stolnim racunalima, a ucili smo o puno novih tema od
pravilnog koristenja racunala do programiranja.

Kao i prosle godine nas ¢asopis sadrzavati ¢e radove koje su izradili u€enici svih razreda.
Svi ucenici puno su radili, a predstaviti ¢emo rad mladih uc¢enika na vizualnom programiranju u
programima Scratchlr i Scratch te radove starijih ucenika o razli¢itim temama vezanih uz
informacije i Internet.

Zelim se zahvaliti svim u€enicima koji su uredno obavljali sve svoje $kolske obveze i time

......

i Edvardu ciji su ucenici takoder pridonijeli svoj radovima.

A sada Vas prepustam Cetvrtom potpuno online izdanju naseg ¢asopisa...
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Vizualno programiranje

Scratchlr

Ucenici prvih razreda krenuli su svijet
programiranja kroz program Scratchlr gdje
naredbe dajemo razli¢itim likovima te ih tako
animiramo na pozornici unutar jednog
projekta. Jedan od najzabavnijih projekata
kojeg su nasi prvasiéi izradili je “Astronaut”.

1. Dodavanje likova i pozadine

(=) @
POZADINA

2. Kretanje astronauta

Programiranje pocinjemo s pomicanjem
astronauta do njegove rakete. Nakon Sto
smo izbrojali koliko koraka je potrebno
dodajemo naredbe “idi desno” i upisujemo
broj koraka.

(D

Kako astronauti vise poskakuju nego hodaju
po mjesecu tako moramo i prilagoditi
kretanje naseg astronauta pa dodajemo jos
jedan program koji se pokrece u isto vrijeme
kao i njegovo kretanje u desno.

mEED

Zadnji program koji moramo dodati nasem
astronautu je da nestane s pozornice kada
dode do rakete kako bi izgledalo kao da je
usao u nju.

3. Kretanje rakete

Nakon Sto je astronaut “usao” u svoju raketu
ona napokon moZe i poletjeti. Nakon Sto
izbrojimo broj koraka do vrha pozornice
dodajemo naredbu “idi gore” i upisujemo
broj koraka i dodajemo naredbu za
sakrivanje kako bi i raketa nestala s nase
pozornice.
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Scratch

Ucenici od drugog do Cetvrtog razreda svoje
racunalno razmisljanje i znanje
programiranja razvijaju u programu Scratch.
Ove godine ucenici trecih razreda kreirali su
igricu lovljenja balona dok su ucenici
Cetvrtog razreda rekreirali scenu iz filma

Harry Potter.

Ulovi balon
Ucenici trecih razreda ucili su o naredbama
odluke i koristenju varijabli pri izradi

programa pa su svoje znanje pretodili u
igricu.  Za sam pocetak morali su
isprogramirati kretanje svog lika kojim
upravljaju pomocu tipkovnice (lik neke
osobe), lika kojeg love koji se nasumicno
kre¢e po pozornici (balon), dodati varijablu
koja broji koliko balona su ulovili (brojac) i
isprogramirati kraj same igre (kraj).

1. Kretanje lika uz pomo¢ tipkovnice

Za kretanje u programu Scratch koristimo
koordinatni sustav pa tamo dodajemo
naredbe kojima kretanje udesno dobivamo
povedavanjem  vrijednosti  x, ulijevo
smanjivanjem vrijednosti X, gore
povecavanjem vrijednosti y, a dole

smanjivanjem vrijednostiy.

Kada je kliknuta

ponavijaj

ako tipka strelica desno » pritisnuta?

promijeni X za m

ako tipka strelica lijevo » pritisnuta?

promijeni X za m

ako tipka strelica gore »* pntisnuta?

promijeni y za m

ako tipka strelica dolje » pritisnuta?

promijeni y za @

2. Nasumicéno kretanje lika kroz prostor

U programu Scratch moZzemo dodati i
naredbu gdje racunalo samo odabire
nasumic¢nu poziciju na koju ¢e se nas lik
pomaknuti pa tako ne znamo gdje ce se
pomaknuti balon kojeg pokusavamo uloviti.
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Kada je kliknuta

ponavljaj
klizi a sekundido nasumicCna pozicija *
ako dodiruje LIK»+ ? _onda

idido nasumiCna pozicija »

promijeni efekt boja v za @

3. Rezultat

Kako bi mogli racunati koliko puta smo
uspjesno dotaknuli balon moramo dodati
novu varijablu te joj dodati pocetnu
vrijednost i uvjet za povedéavanje.

Kada je Kiiknuta

postavi BROJAC + na () <:

ponavljaj

klizi a sekundido nasumicna pozicija v

ako dodiruje LIK~* ? _onda

promijeni BROJAC » za a <

idido nasumicna pozicija v

promijeni efekt boja * za @

4. Kraj

Za kraj igrice odabrali smo 5 ulovljenih
balona $to zna¢i kada varijabla BROJAC dode
do te vrijednosti cijeli program staje. Kako bi
to vizualno prikazali dodali smo i natpis
“Kraj” koji se u tom trenu pojavljuje na
sredini pozornice.

BrROJAC > @) ~onda
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Onaj ¢ije se ime ne spominje

Mnogi od nas su gledali Harry Potter filmove

te se sjeéaju kako je Onaj Cije se ime ne
spominje otkrio kako je dobio svoje novo
ime. Za one koji nisu predlazem da pogledate
drugi film ili barem tu scenu prije nego se
upustate u izradu ovog programa. Cilj nam je
ime ,, Tom Marvolo Riddle” jednim klikom
pretvoriti u ime ,| am Lord Voldemort”“.
Kako bi to ucinili takoder koristimo
koordinatni sustav te nakon Sto postavimo
sva slova za prvo ime zapisujemo njihove
pocetne pozicije u naredbu “idi do x: y:”.
Nakon toga sami pomi¢emo sva slova u
njihovu novu poziciju te takoder zapisujemo
vrijednosti iz koordinatnog sustava u
naredbu “klizi 1 sekundu do x: y:” koju
dodajemo ispred ve¢ dodane naredbe.
Izmedu njih dodajemo pauzu od nekoliko
sekundi kako se slova ne bi odmah vratila na
pocetnu poziciju. Klikom na zastavicu sva
slova ¢e “poletjeti” na novu poziciju i ispisati
novo ime.

2023

Primjer za slovo T:

=

© s
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E-drustvo

Ucenici petih razreda ove godine su ucili o
obradi teksta u programu MS Word i izradi
prezentacija u programu MS PowerPoint pa
su svoje znanje pokazali izradom seminara o
temama Elektricni i elektronicki otpad i
Autorska prava.

Elektri¢ni i elektronicki otpad

Opéenito o elektricnom

i elektroni¢ckom otpadu

Elektricni i elektronicki otpad ( EE
otpad) je otpadna elektri¢na i
elektronicka oprema ukljucujuci
sklopove i sastavne dijelove, te EE
otpad iz kuéanstva, odnosno
otpadna elektriéna i elektronicka
oprema nastala u kucanstvima. Ta
vrsta otpada neupotrebljiva, a
najcedce se odnosi na televizore,
raéunala, mobitele bijelu tehniku
.igracke tostere i kuhala za vodu.

Zasto je EE otpad opasan?

- Razlog zasto je EE otpad opasan su Stetne komponente koje ovakav otpad sadrzi u sebi.
- Zbog toga EE otpad ne smije zavrsiti u glomaznom ili komunalnom otpadu.

Opasni elementi mogu se naci u brojnim elektri¢nim uredajima poput mobitela, baterija
i televizora

- Oni su vrlo $tetni za okolis.

Recikliranjem
osiguravamo

+ ocuvanje ljudskog zdravlja

+ ocuvanje prirode i smanjenje
potraznje za prirodnim
sirovinama

+ smanjenje onecisc¢enosti
zraka, vodei tla

« stednju skupe i dragocjene
energije

+ smanjenje deponijskog
prostora

Nacin oznacavanja
elektricnog i
elektronickog otpada

Oprema, alati ili uredaji koji
postanu EE otpad imaju posebnu
oznaku na sebi. Oznaka se sastoji
od prekrizenoga spremnika s
kotacima za sakupljanje otpada

Sto sadrze elektri¢ni i elektronicki otpadni uredaji

EE otpad sadrzi toksine koji se nalaze u starim baterijama, Zaruljama, Zicama, mobilnim
telefonima, punjacima, racunalima, televizorima, mikrovalnim pecnicama, klima uredajima

itd.

Otpadni elektri¢ni i elektronicki uredaji i oprema sadrze plastiku, metale i slicne materijale
koji se mogu nakon recikliranja-oporabe ponovo koristiti kao sekundarna sirovina za neki

novi proizvod

Kategorije otpadne
elektri¢ne i
elektronicke opreme

1. Oprema za izmjenu topline;

2. Zasloni, monitori i oprema koja
sadrzi povriine veée od 100 cm’;

3. Zarulje;

4. Velika oprema (bilo koja vanjska
dimenzija veca od 50 cm);

5. Mala oprema (nijedna vanjska
dimenzija nije ve¢a od 50 cm);

6. Mala oprema informaticke tehnike
(IT) i oprema za telekomunikacije
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EE otpad u Svijetu i Europi

EE otpad je jedan od najbrze :
rastucih otpada Europi, a reciklira ELERTRONILRIL
ga samo 40% KTRICNI OTPA ‘

U F-uje 2020, QOdine Ukupno prikupljena J
prikupljeno 10,3 kg elektronickog elektronicka | elektritna
i elektricnog otpada po opremau EU-u

stanovniku.

U svijetu se svake godine odlaze
nevjerojatnih 20 do 50 tona EE
otpada.

Gospodarenje EE otpadom u Republici Hrvatskoj

Propisane su i sljedece mogucnosti putem kojih se moze predati EE otpad:

- serviser je unutar svog poslovnog prostora duZan besplatno preuzeti EE opremu
za koju se utvrdi da popravak nije moguc ili je neisplativ

- ako imate EE otpad ¢ija je ukupna masa veca od 30 kilograma, mozete nazvati
sakupljace koji su obvezni unutar 20 dana i bez naknade preuzeti taj otpad, a oni ga
zatim predaju obradivacu

- moguce je predati elektronicki otpad iz kucanstva i u reciklazno dvoriste.

Zbrinjavanje otpada u Op¢ini Viskovo

- OdrZavanje Cistoce i odlaganje komunalnog otpada na podrucju Opcine Viskovo
obavljaKomunalno drustvo Cistoca d.o.o. Rijeka.

- Mjesta za postavljanje kontejnera na pojedinoj lokaciji odreduje Komunalno drustvo
Cistoca uz prethodnu suglasnost Opéine Viskovo. Nova lokacija i dodatni broj posuda
ukljuéuje se u Plan odvoza komunalnog otpada koji donosi KD Cistoca uz suglasnost
Opcine Viskovo.

- RADNO VRUEME RECIKLAZNOG DVORISTA: + utorak i Cetvrtak od 17 do 20 sati «
srijeda i subota od 9 do 13 sati Informacije na tel. 051445 760, fax 051 445761.

Zakljucak :

Kada bi svi ljudi smanijili
koli¢éinu otpada, novno
upotrijebili stvari kada je to
moguce i reciklirali otpad koji
nastaje tada bi na taj nadi
&uvali okoli$ i ustedili energiju.

Vazno je da svi usvojimo dobre
navike i na pravilan naéin
zbrinemo otpad jer svaki
gradanin u prosjeku proizvede,
u godinu dana oko 400 kg
otpada.




HALUBJAN INFO 2023
\ =4

\ =
Au\tgrska prava \_/Kako“'cemo prepoznati zastiéena djela na internetu?
\/ — _,4
o - o i R= e
_— 5 AND COATTS ACK O SEHCOL COMPRATION i—\ N 2>>

Kod dolaska na mreznu

AUTORSKA PRAVA e stong o | viorareoon [
SEMNARSKI AD 12 PREDHETA INFORMATIA nalaztt znok copyright [l naziv kanala i cutora. [l Prwacanie pravic (2

=g

=

ime autora,
® o 2 autorskim pravima)
VAZNO! lako uvijek nije odmah vidliivo da je neki sadrZaj zatfiéen, to ne znaéi da s njim mozemo ito 7
(®) ] hoéemo! Najmanje $to moramo je navesti od kuda smo nesto preuzeli.
5. C RAZRED e — s
)
JOSIP KOSIC, BARBARA KVATERNIK? MATEO VUKSIC Y < &

N \ =4 ~—~

\/ o o e LICENCE

SADRZAJ

“
Licence se koriste na internetu da bi svakome Najgeice se koriste Creative Commons licence.
odmah bilo jasno to se smije ili ne smije s nekim

dielom napraviti.
Creative Commons licence ureduju uviete pod

- kojima se digitalni sadrzaji umnoZavaiju, dijele

i duju. Ove li ljaij bilo koji

@g{)enqm’&s e e
znacenje.

et v w54

&
\/V &(

e pres ok w4

Vrste Creative Commons licenci &

, DS

e s . s e Imenuf cutora Ne smijes zaradivert
* Ljudi kroz cijeli Zivot neto stvarajy, izmisljaju i Koridtenjem

izraduju — pidu knjige, slikaju, skladaju glazbu,

predstave, smisljaju igrice itd. 0]
* Ono ito napravimo, naie je vlasniitvo.
* Sa svime onime 3to je nase vlasnidtvo, sami e

o z s = Ne amijei preraditi Morai svoje diclo
odluéujemo ito se smije, a ito se ne smije el po
wietima

raditi.

e prve ek 4

e e - wnak w4

\-/ o =4
PRIMJENA AUTORSKIH PRAVA g

AUTORSKA PRAVA

s Autorska prava se Stite zakonom. Ti zakoni

—— % nisu isti u cijelom svijetu.

U Hrvatskoj se zakon zove Zakon o

"“ utorskim [elruglim avodlm pravima:
sas Autorska prava vrijede i nakon smrti autora i

Autorsko dielo je svaki rad koji je toliko
poseban da ga nitko drugi ne bi mogao
potpuno jednako napraviti.

Autorsko pravo ititi prava autora diela i 10 70 godina od smri
kreativnog rada (slikara, kipara, knjizevnika, Oznaka za Creative Commons licencu g 4
glazbenika..). Ukoliko Zelimo koristiti takva

diela, moramo zatraziti dozvolu autora. U digitalnom obliku uz ime autora i sliéno koristi

se i znak za copyright. Njega mozemo napisati .

e prve sk 4

Vecéina sadriaja s interneta zasticena je "
tako da drzimo tipku ALT i stisnemo 0169 - ©
SN2

autorskim pravom.

S
ik, & )

P —



—

HALUBJAN INFO 2

\

(&4

U nekim slu¢ajevima moZe se autorsko djelo
koristiti bez dozvole autora. Smije se:

* vlastitim rijedima pri¢ati o nekom autorskom
dielu

+ prodati djelo koje smo kupili
* kopirati manii dio knjige samo za sebe

* koristiti informaciju iz nedijeg rada, ali navesti

je rad.

e prevs sk w4

| "o/

o

Zabranjeno je:

tudi rad predstaviti kao svoj

zaradivati koriftenjem tudeg djela bez

dozvole

koristiti i dijelifi npr. glazbu bez dozvole

svjesno kupiti nesto $to znamo da je

krivotvoreno.

https:/ /www.dziv.hr /hr /edukacija /budi-div /o-budi-div/

~ Vise o autorskim pravima na stranici Drzavnog zavoda za intelektualno vlasnistvo

e e sk w4

ZAKLJUCAK

* Na3 rad je nade autorsko djelo jer ga nitko drugi ne moZe ba isto tako napraviti.

* Da bi netko koristio nas rad, mora nas pitati, ali smo i mi duzni postivati autorsko pravo drugih.

* U digital k i i postoje oznake onoga ito je zaiti¢eno autorskim pravom, ali i
kad ih nema, zastita postoji.

* Zbog lakieg snalazenja, Zesto se koriste licence.

* Creative Commons licence kroz jed slicice pok se s nekim djel

raditi.

i prov - wnank w4
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* Autorsem pravem S se stvarcladhy rad : omnewne Zrrenice o autorskeme prav, |
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* ivestopedia, i1z - e

- Opamvarsaorg, | e -
* Saaich Crelive Conmars,

* Vedrana Gregunié | ostal Informatka 5. Zogreb, Prohi Kiei, 2019.
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Nacini zastite elektronickog identiteta
KRADA INDETITETA

znaenje - neovlasteno koristenje
tudih osobnih podataka

otvaranje laznih profila na
drustvenim mrezama

objavljivanje tudih fotografija
objavljivanje  neprimjerenog il
vulgarnog sadrzaja u ime nekog
drugog

objavljivanje privatnih podataka u
ime druge osobe

jedna je od najbrie rastudih
kriminalnih aktivnosti na svjetskoj
razini

predstavlja teSku povredu privatnosti
u Hrvatskoj je mogucéa zatvorska

kazna

MOJI OSOBNI PODACI

ako imamo profil na drustvenim
mrezama moramo biti jako oprezni
pazljivi

ne smijemo svima davati nase
osobne podatke jer ih drugi mogu
iskoristiti u loSu namjeru

zastititi nase osobne podatke
napravimo jake lozinke da bi smanijili
mogucnost provale u nase osobne
podatke

ne bismo trebali koristiti lozinke
vezane za nase ili tude ime, prezime,
datum rodenja i sl. jer je takve
lozinke najlakse shvatiti

ne koristiti istu lozinku za sve

dobre zaporke bi trebale sadrzavati
velika i mala slova, brojeve i simbole

ONLINE PREVARE

ovo je joS jedna od kriminalnih
aktivnosti koja se odvija na internetu
najéces¢e poruka u kojoj traze
odredenu koli¢inu novaca, a zauzvrat
slijedi neki dobitak
jamée da ¢emo dobiti nasljedstvo,
besplatnu stipendiju, dobitak novog
racunala, pametni telefon itd.
PHISHING — oblik krade identiteta
putem elektronicke poste
o najcesce elektronicka poruka
koja izgleda kao Skolski
obrazac skole(posla), banke ili
neke druge ustanove
o trazi se da potvrdimo i
upiSemo osobne podatke

ELEKTRONICKOM POSTOM CESTO MOZEMO
DOBITI I:

poruke o laznim humanitarnim
akcijama

lazne bonove za kupovinu

potvrde o dobitku besplatnog
preuzimanja glazbe

11
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ONLINE KUPOVINA

e internetske kupovine su nam
dostupne u skoro svakom ducanu i
olak$avaju nam Zivot i kupnju

e otvorene su stalno i omoguéuju nam
da iz naseg doma narucujemo iz bilo
kojeg dijela svijeta u bilo koje vrijeme

e nikad ne smijemo kupovati s
nepoznatih stranica

e pri internetskoj kupnji uvijek uz nas
mora biti i odrasla osoba

e potrebno provjeriti recenzije
prodavaca

e akonam je netko sumnjiv od njega ne
trebamo nikada narucivati proizvode

e vazino je provjeriti ima li stranica u
pocetku ,https”

e na vedini stranica pored oznake
,https” nalazi se simbol lokota

e vazno je odjaviti se sa stranice za
kupovinu

Korina Toncini¢
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Informacije i digitalna tehnologija
Ucenici sedmih razreda prosirili su svoje
znanje izradom radova na razliite teme s
fokusom na operacijske sustave i korisnicke
programe koje koriste u $koli, ali i doma.

Operacijski sustav Windows

Windows je komercijalni operacijski sustav
tvrtke Microsoft. Ime Windows ovaj je
operacijski sustav dobio zbog “prozora” koji
se otvaraju i pomocu kojih se unosi naredbe
u racunalo. Prva verzija Windowsa je izdana
pod nazivom Windows 1.0 1985. godine, a
zadnji je Windows 11 (2021.). Prva osobna
racunala (PC) bile su u operativhom sustavu
MS-DOS (MicroSoft Disk Operating System)
u kojem se umjesto “klikanja” slike trebalo
svaku naredbu unesti ru¢no. 1985. Godine
Microsoft u svojemu Windowsu 1.0 uvodi
graficka korisnicka sucelja kao dodatak MS-
DOS-u u kojima se po prvi put pojavljuju boje
na koje se moze “klikati” | na taj nacin davati
naredbe racunalu. Kroz vrijeme Microsoft ¢e
izdavati nove verzije Windowsa poput:
Windows 3.1, Windows 95, Windows 98,
Windows 8, Windows 10...no uz verzije je
takoder izdavao nova posebna izdanja koja
su imala isti osnovni operativni sustav, no
takoder su imala i dodatna unaprijedena, ali
i dodatnu cijenu. Dvije najcesce verzije
Windowsa su Windows Home koji ne
najobicniji Windows kojeg ve¢ mnogi
kompjuteri imaju ugradenog u sebe te
Windows Professional koji ima sve kao i
Windows home, ali je malo napredniji i
namijenjen je za posao. Sve u svemu
Windows je dobar operacijski sustav koji je

2023

veé sa nama 38 godina te je najrasireniji u
svijetu i ja osobno mislim da ée tako i ostati.

/: A indows 11

e

Lovro Peran, 7.c

Microsoft  Windows je  najrasireniji
operacijski sustav za osobna racunala.
Microsoft je Americ¢ka firma koju su 1975.
godine osnovali Bill Gates i Paul Allen. Postoji
viSe verzija Microsoft Windows-a, neke od

najnovijih verzija su:

= Windows 8 -2012

=  Windows 8.1 -2013
=  Windows 10 - 2015
=  Windows 10x - 2020
=  Windows 11 - 2021

Tvrtka Microsoft je tvorac nekoliko
operacijskih sustava. MS-DOS bio je prvi
operacijski sustav. Osnovne karakteristike
Microsoft Windows operacijskog sustava su:
Grafi¢ko sucelje, Multitasking, Visekorisnicki
i mrezni rad i Podrska multimediji. Graficko
sucelje sastavljeno je od niza simbola koji
nam sluZze za davanje naredbi nasem
racunalu te pomodu njega pokreéemo razne
programe. Multitasking ili pod jos jednim
nazivom viSezadac¢nost nam omoguduje
koriStenje viSe raznih stranica u isto vrijeme
(MoZemo imati viSe otvorenih stranica).
Visekorisni¢ki i mreZni rad, pomocu toga
mozemo igrati igrice zajedno to jest slati i

13
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primati poruke s drugim korisnicima.
Podrska multimediji, zbog nje mi mozemo
reproducirati  glazbu, filmove, razne
animacije i sl. Te se mogu pretvaratiiz jednog
oblika u drugi. Kada mi uklju¢imo racunalo
ono $to se ucitava je operacijski sustav.
Ponekad na jednome racunalu radi vise
korisnika koji koriste razlicite racune. Zato se
pojavljuje okvir u kojem se treba upisati
korisnicko ime i lozinka. Windows 11
najnovija je verzija Windows operacijskog
sustava.

Aurora Merle, 7.a

2023
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Android

Android je operativni sistem za mobilne
uredaje koji je razvila kompanija Google. Prvi
put je predstavljen 2007. godine, a danas je
najpopularniji operativni sistem za mobilne
uredaje u svetu. Android omoguéava
korisnicima da pristupe Sirokom spektru
aplikacija i funkcija, ukljucujuci
komunikaciju, multimediju, igranje igara,
navigaciju i joS mnogo toga.

Android se sastoji od dva djela: jezgra
operativnog sistema i korisni¢kog interfejsa.
Jezgro  operativnog sistema  upravlja
hardverskim resursima mobilnog uredaja,
dok korisnicki interfejs omogucava korisniku
da komunicira sa uredajem putem ekrana na
dodir. Korisni¢ki interfejs se moze razlikovati
od proizvodada do proizvodaca, ali obicno
ukljucuje ikone, pozadinske slike, idete i

aplikacije koje su dostupne korisniku.

Jedna od najvaznijih karakteristika Androida
je njegova otvorenost. To znadi da su kod i
alati za razvoj aplikacija dostupni javnosti,
Sto omogucava programerima da kreiraju
aplikacije koje rade na Android platformi.
Takoder, Android je kompatibilan sa velikim
brojem uredaja, ukljuCuju¢i telefone,
tablete, pametne satove, televizore i druge.
To omogucava korisnicima da biraju uredaj
koji najbolje odgovara njihovim potrebama.

Android aplikacije se distribuiraju preko
Google Play Store-a, koja je najveca
platforma za distribuciju mobilnih aplikacija
na svetu. Google Play Store sadrzi veliki broj
aplikacija, ukljucujuci aplikacije za
komunikaciju, produktivnost, zabavu, igre i

jo$ mnogo toga.

Ana Maria Josipovi¢, 7.d
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Programi otvorenog koda

Osim komercijalnih operacijskih sustava ,za
koje je potrebno kupiti licenciju ,postoje
besplatni operacijski sustavi kao 3$to je
operacijski sustav Ubuntu koji je verzija OS
Linuxa i koji pripada kategoriji programa
otvorenog koda. Program otvorenog koda
koji se odnosi na program ciji je izvorni kod
dostupan svim korisnicima koji mogu
mijenjati, poboljSavati i prepravljati njegov
sadrzaj. Uz program koji dolaziiizvorni kod u
nekom programskom jeziku mozZe dodi do
promjene gdje se moZe promijeniti i sam
program. Program otvorenog koda osim Sto
je besplatan, daje svoj programski kod na
raspolaganje drugim korisnicima kako bi
mogli izradivati nove verzije. PosluzZitelji na
kojima se nalaze mnoge mreZne stranice,
videozapisi ili neki drugi sadrzaji npr.
Windows Server, Linux ili FreeBSD , njih
pokreéu posluziteljski operacijski sustavi.
Operacijski sustavi mobilnih uredaja ,
telefona ili MP3 uredaja razlikuju se od
operacijskih sustava stolnih racunala i
prijenosnih racdunala. Danas postoji mnogo
operacijskih sustava koji obuhvacdaju skoro
svaku vrstu softvera kao Sto su obradivaci
teksta , antivirusni programi ,obradivaci
filma , Internet pretrazivaci ,program za
sazimanja , itd. Program otvorenog koda
podrzan je sa strane velikog broja
programera i racunarskih  korisnika koji
imaju neogranicen pristup izvornom kodu
nekog programa. Besplatni softveri i
otvoreni softveri su slicni ali ne i isti jer
proizvodadi otvorenog softvera ne mogu
koristiti tudi kod.

®
open source

INnitiative

Tesa Pepi¢, 7.e
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Ubuntu

Ubuntu je jedan od racunalnih operacijskih
sustava. Ubuntu je nastao kao izvedenica
sustava DebianLinux, koji pak mnoge
temeljne komponente preuzima iz projekta i
koristi Linux kao jezgru operacijskog sustava.
Ubuntu za osobna racunala takoder
standardno sadrzi graficko korisnicko
sucelje.

Ubuntu je graden od mnogo dijelova koji se
nazivaju softverski paketi a skupljeni su u
nekoliko  kolekcija softvera, koje uz
operacijski sustav sadrze i aplikacijski softver
za razlicéite namjene. Komponente koje
saCinjavaju distribucije Ubuntua pripadaju
gotovo u potpunosti slobodnom softveru.

Projekt Ubuntu vodi tvrtka Canonica. koju je
osnovao juznoafricki biznismen, no kako se
radi o slobodnom softveru, u projektu
sudjeluju i mnogi neovisni programeri i
suradnici povezani u zajednicu Ubuntu.
Naziv Ubuntu dolazi od africkog filozofskog
koncepta ubuntu koji se moze prevesti kao
"humanost prema drugima". Ubuntu najvise
paznje posvecCuje lakoéi instaliranja i
koriStenja, slobodi od bilo kakvih ograniéenja
te ustaljenom rasporedu izdavanja novih
inacica.

Inacice Ubuntua

Prva inacica Ubuntua, izasla 20. listopada
2004., nastala je racvanjem iz projekta
Debian GNU/Linux s ciliem da se ubrza
izdavanje novih inacica u odnosu na Debian.
Ubuntuovi softverski paketi uglavhom se
inaCicama

temelje na nestabilnim

Debianovih paketa. Ubuntu koristi Debianov

format deb za softverske pakete i iste alate
za upravljanje paketima. Medutim, paketi za
Debian i Ubuntu nisu uvijek medusobno
binarno kompatibilni. Mnogi programeri
Ubuntua  takoder
Debianove pakete te postoji suradnja

odrzavaju  kljucne

izmedu ta dva projekta.

Za razliku od nekih drugih izvedenica
Debiana koje u veéoj mjeri sadrze vlasnicki
softver, Ubuntu je ostao vrlo blizak filozofiji
Debiana te sadrzi prvenstveno slobodni
softver.

Objavili su 8. srpnja 2005. osnivanje Zaklade
Ubuntu s poéetnim prilogom u iznosu od 10
milijuna americkih dolara. Svrha te Zaklade
je osigurati dugotrajnu podrsku za Ubuntu te
njegov razvoj bez obzira na komercijalne
interese tvrtke Canonical.

Znacajke Ubuntua

Ubuntu stavlja naglasak na upotrebljivost,
sigurnost i stabilnost. Osnovno izdanje,
Ubuntu Desktop, koje je namijenjeno za
osobna rac€unala, sadrzi graficko korisnicko
sucelje GNOME, no neke izvedenice koriste
neka druga graficka korisnicka sucelja.
Ubuntu Desktop je do inacice 17.04 koristio
Unity kao graficko korisni¢ko sucelje, no od
inacice 17.10 ono viSe nije na raspolaganju.
Kao osnova za graficko radno okruzenje
koristi se sustav X Window.

Za posluziteljska racunala namijenjen je
Ubuntu Server koji ne sadrzi graficko
korisnic¢ko sucelje, a za samostalne uredaje i
robote namijenjen je Ubuntu Core koji je jos
vise minimizirano izdanje Ubuntua. Ubuntu
se mozZe instalirati izravno na racunalo s

17



HALUBJAN INFO 25 2023

jednom od podrzanih platformi ili pak na
virtualno racunalo te se cCesto koristi za
racunarstvo u oblaku.

Instaliranje Ubuntua na racunalo mozZe se
napraviti s Live medija koji omogucava da se
Ubuntu pokrene izravno s medija i tako
isproba prije instalacije, npr. u svrhu
ispitivanja kompatibilnosti s hardverom.

Sav softver koji sacinjava distribucije
Ubuntua moZe se slobodno dohvatiti sa
softverskih  repozitoria na Internetu
koriste¢i neki od programa za tu namjenu.
Buduéi da su mnogi softverski paketi u
stalnom razvoju, redovito je potrebno
instalirane pakete nadogradivati na nove
inaCice koje ispravljaju uocene greske,
uklanjaju sigurnosne propuste ili dodaju
nove mogucénosti.

Ubuntu Desktop se standardno instalira s
vise popularnih aplikacija kao sto su uredski
paket LibreOffice, web-preglednik Mozilla
Firefox.

V abh/

[ ]
e
Ubuntu

Ubuntu je prilagoden za globalno trziste te
podrzava internacionalizaciju i lokalizaciju tj.
omogucava da se instalirani programi
prilagode jeziku i regiji koje korisnik izabere.
Pretpostavljeni kodni zapis na sustavu je
UTF-8 koji omogucava koristenje i
nelatiniénih znakova u tekstu. U svrhu

povecanja sigurnosti Ubuntu koristi alat koji
obi¢nim  korisnicima priviemeno daje
administrativna prava na sustavu ¢ime je
omogucéeno da superkorisni¢ki racun bude
zakljucan te je znatno smanjena moguénost
da neiskusni korisnik napravi promjene koje
bi bile katastrofalne za rad sustava ili bi mu
ugrozile sigurnost.

Borna Muhvié, 7.e
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Linux

Linux je besplatni operacijski sustav,
predstavlja grupu operacijskih sustava
otvorenog koda, a osnovao ga je Linux
Torvalds 1991.godine.Linux ima veliki broj
korisnika. Danas se Linux moZe pronaci
gotovo svugdje: koristimo ga na pametnim
telefonima, u modernim automobilima,
pametnim TV uredajima, i u svim pod-
granama racunalne industrije. Velika
prednost linuxa je njegov modularan dizajn.
To znadi da se na osnovne dijelove koda,
naknadno, instaliraju samo oni moduli koji
su potrebni za odredene zadatke. Tako ce
instalacija uvijek raditi sigurno, brzo i
stabilno, nakon postavljanja na neki uredaj.

LING X

Otvoreni kod jos je jedna velika prednost
Linuxa. Naime, ovim pristupom se otvara
mogucnost prilagodavanja svakog dijela
koda prema potrebama korisnika. Ovo je
glavni razlog $to je Linux toliko zastupljen u
modernim uredajima koji trebaju softver za
rad.

Kao i svaki drugi operacijski sustav, i Linux
ima svoja glavna dijela koje Cine cjelinu:

1.Bootloader
2.Kernel

3.Init System

4.Daemons

5.Graphical server
6.Desktop environment
7.Applications

Mateo Manestar, 7.b
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Internet stvari

Internet stvari oznacava povezivanje uredaja
putem interneta. Fizicke i virtualne "stvari"
svih vrsta komuniciraju i nevidljivo su
integrirane i to predstavlja mreznu
infrastrukturu. Uredaji se spajaju bezi¢noito
omogucéava nove mogucnosti za medusobnu
interakciju i ne samo razlicite uredaje vec
moze i pratit rad perilice za rublje, hladnjake
i mnoge druge stvari. Tehnolog i inovator
Kevin Ashton iz Britanije prvi je skovao izraz
, Internet of Things” 1999. godine. Internet
stvari postaje veliki posao buduénosti.
Prema nedavnoj Gartnerovoj analizi 15
posto kompanija veé koristi 1oT u svom
poslovanju, najcesée logistici. Taj postotak

brzo ¢ée rasti u sljede¢im godinama.

Internet stvari omogucuje integraciju
ogromne koli¢ine uredaja koji imaju
ugradene odredene senzore koji vise il
manje samostalno komuniciraju jedni s
drugimais raznim aplikacijama. Trenutacni
operacijski sustavi koji koriste 10T su uredaji
Ubuntu Linux OS, Fuchsia OS i RIOT.

Postoje tri vrste komunikacije:

e komunikacija stvari s ljudima
e komunikacija izmedu stvari

e komunikacije izmedu uredaja.

Procjenjuje se da ¢e se u bliskoj buduénosti
povezati 200 milijardi uredaja. Vrijednost
trziSta projicirana je na 80 milijarda dolara

David Corkovi¢, 7.e

Internet stvari ili skraceno 10T su raznovrsni
uredaji koji se mogu spojiti na internet, na
primjer to mogu biti perilice, hladnjaci,
satovi, mobiteli i slicno. Uredaji se na
internet najceSée povezuju beZiéno, no
bududi da imaju svoja ogranicenja u velicini,
snazi, koli¢ini memorije operacijski sustav
treba biti posebno dizajniran. Takvi uredaji
imaju i novu razinu inteligencije za razmjenu
podataka bez ljudske prisutnosti. Internet
stvari su bili u pocetku koristeni u poslu i
proizvodnji, a zatim se sve vise Sirila na
svakodnevnicu gdje su ih ljudi poceli koristiti
za kucanske uredaje, u uredima, Skolama,
bolnicama te se koristi za njegu i higijenu.

IOT stvari svrstani su u tri kategorije:
e stvari koje prikupljaju informacije i
Salju ih
e stvari koje primaju informacije zatim
djeluju u skladu s njima

e stvari koje rade oboje
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Prva kategorija podrazumijeva koriStenje
razli¢itih senzora kao temperaturni, senzori
pokreta, vlage, kvalitete zraka itd. pomoéu
kojih racunalo prikuplja informacije iz svijeta
i Salje ih nama. Druga kategorija
podrazumijeva uredaje koji prikupljaju
informacije i djeluju u odnosu na njih. Treéa
kategorija podrazumijeva oboje. Prednosti i
nedostaci, naravno imaju ih i internet stvari.
Prednosti su u lakoc¢i, ustedi vremena i
interesantnoj tehnologiji, nedostaci su u
hakiranju, zlouporabi podataka i
nerazvijanju ljudskog mozga. Trebamo biti u
koraku s tehnologijom no ne treba
pretjerivati.

Reda Marija Khoury, 7.d

2023
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Korisnicki programi

Pomagala sustava Windows

Isporukom operacijskog sustava racunala
dobiva se niz dodatnih programa. Pomo¢ni
programiili pomagala korisnicima olakSavaju
raCunalom. Neki od
Windows 10

pocCetak rada s
programskih  pomagala

operacijskog sustava su:
Wordpad
-sluzi sa pisanje i uredivanje teksta

-tekst se moZe pisati razli¢itim fontovima,
stilovima i u razli¢itim bojama

-program mogucnosti za

provjeravanje pravopisa tako da bi bilo bolje

nema

da lijepo pisete

-u tom se tekstu ne mogu umetati tablice,
pozadine teksta, obrubi stranice, tekstni
okvir, zaglavlje i podnoZzje stranicama

-program se moze Citati, prikazivati i
spremati razli¢ite formate datoteka koje
sadrZavaju tekst

B 7 U ke X -A- Ezxam

Alat za izrezivanje

-ovaj program sluZi za izrezivanje dijela ili

cijelog sadrzaja na zaslonu racunala te za

spremanje izrezanog sadrzaja u slikovnu
datoteku

- .gif, .jpg, .png — ovo su neki formati
datoteka

-Koristenje alata je jako jednostavno:

e Odabirom naredbe novo pokazivac
misa promijeni oblik u kriZi¢

e Postupkom pritisni i povuci misem
oznacimo dio zaslona racunala koji
Zelimo snimiti

Slika se potrebi moZe dodatno obraditi uz

pomo¢ ovih alata:

e Olovka
e Alat za isticanje
e Brisalo

r

B © Prozorizreska

Slika se sprema

S Alat za izrezivanje

[ -

6g,_lﬁovo 3 X

Mogucnosti

Prostorucni izrezak ©

—

Pravokutni izrezak

Izrezak cijelog zaslona

otvaranjem izbornika

Datoteka i odabirom naredbe Spremi kao.

Bojanje i bojanje 3D

-program Bojanje sluZi za crtanje, bojanje i

uredivanje slika

-program Bojanje 3D sluZi za rad sa slikama u

tri dimenzije
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-Mozemo ih upotrebljavati za stvaranje
vlastitih crteza ili za obradu postojecih
fotografija snimljenim digitalnim aparatom
ili mobilnim uredajem

-ovi programi su korisni i kada trebamo
slikovnoj datoteci promijeniti datotecni
nastavak

Snimac koraka

-snima napravljene korake na zaslonu
racunala

-koraci su opisani tekstom i slikom

-da bismo napravili dokument, nakon
pokretanja programa potrebno je pritisnuti
gumb Pokreni snimanje i nakon obavljenih
koraka pritisnuti gumb Prekini snimanje

5] Problem Steps Recorder

[‘ [l' Pause Recordl 0 Stop Record | =]] Add Comment Ay

Ploca za unos matematickih izraza

-omogucuje pisanje matematickih formula
miSem, olovkom ili prstom na zaslonu koji je
osjetljiv na dodir

-u programu misem napiSemo matematicki
izraz, zatim provjerimo unos i ako je
potrebno, ispravimo unos uz pomo¢ naredbe
Odaberi i ispravi

-kada smo zavrsili kliknemo na naredbu
Umetni kako bismo izraz umetnuli u neki
drugi dokument

-program dopusta pisanje oznaka za
razlomke, potencije, korijene, integrale...

Lora Vesel, 7.c

23



HALUBJAN INFO 25 2023

Pixabay

-Pixabay je besplatna web-stranica za
fotografije

-koristi se za dijeljenje:

o fotografija

e |lustracija

e Vektorske grafike
e Filmskih snimaka
o Glazbe

-kvaliteta fotografija je uglavnom opisana
kao “osrednja” i “varijabilna“ ali pokriva
“velik opseg tema“

Stunning free images & royalty free stock

TR N

Povijest

-Pixabay je stvoren 24. studenog 2010 u
Njemackoj,od Hansa Braxmeiera i Simona
Steinbergera

-prije 9. sijeCnja 2019. fotografije Pixabaya
objavljivane su pod CCO (Creative Commons)
deklaracijom,koja sadrzaj stavlja u javnu
domenu.Tog dana je nametnuta prilagodena
restriktivnija licenca za sav svoj sadriaj i
promijenilo svoju licencu u “Pixabay licencu”
koja zabranjuje prodaju nepromijenjenih

kopija licenciranih djela ili distribuciju kao
zalihe slika ili pozadina

-u svibnju 2019. Plxabay je (zajedno s
Pexelom) kupila australska dizajnerska i
izdavacka platforma Canva

Leona Ivankovié, 7.c
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Youtube
Sto je YouTube?

YouTube je internet stranica na kojoj se
mogu postavljati videozapisi. Videozapisi
mogu biti razli¢ite duljine. Naravno, ne mogu
se postaviti sve vrste videa poput nasilnih,
seksualnih i ilegalnih sadrzaja itd.

Povijest YouTube-a

14. veljace 2005. godine Chad Hurley, Steve
Chen i Jawed Karim osnovali su YouTube. U
pocetku YouTube je trebao biti stranice za
upoznavanje, ali su primijetili da ljudi ne
koriste samo za upoznavanje nego i za
stavljanje svojih privatnih videa te se tad
YouTube promijenio u stranicu za
objavljivanje.

(11| Tube

Studeni 2006. godine Google je primijetio da
je YouTube postaje jako popularan te
odluéuju kupiti YouTube za 1,65 milijardi
americkih dolara. Od tada mora$ imati

Google racun da bi napravio YouTube racun.
YouTube nagrade

Na YouTube-u se mozes pretplatiti na neciji
racun. Kako su neki ljudi postigli ogromne
brojke pratitelja YouTube je odlucio dijeliti
nagrade.

e Silver PlayButton( 100 000 pratitelja)

e Golden PlayButton( 1 000 000
pratitelja)

e Diamond PlayButton( 10 000 000
pratitelja)

e Custom 50 million PlayButton(50 000
000 pratitelja-samo u  nekim
slu¢ajima se dobiva)

e Red Diamond PlayButton (100 000
000 pratitelja)

YouTube rekordi

e Najgledaniji video: Baby Shark Dance
(9,5 milijardi pregleda)

e Kanal s najvise pretplatnika: T-Series
(235 milijun pretplatnika)

e Najvise dobivenih pretplatnika u
mjesecu: CarryMinati (9,1 milijun
pretplatnika)

e Najvise dobivenih pretplatnika u
godini:  T-Series (47  milijuna
pretplatnika)

e Najvise izgubljenih pretplatnika u
danu: James Charles (1,26 milijuna
pretplatnika)

e Najbrzih 100 tisuéa pretplatnika:
Sideman (55 minuta)

e Najbrzih milijun pretplatnika:
Jennierubyjane Offical (7 sati)

e Najbrzih 10 milijuna pretplatnika:
MrBeast Gaming (208 dana)

e Najbrzih 100 milijuna pretplatnika:

PewDiePie (preko 9 godina)
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e Najduzi video: The longest video on

NajviSe pretplatnika bez postavljane
video: Don't Subscribe (1,17 milijuna
pretplatnika)

Video s najviSe like-ova: Despacito-

Luis Fonsi (44 milijuna like-ova)

YouTube (596 sati)

Vid Burkovié, 7.c

2023
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Mlade nade informatike

| ove godine su nasi u€enici sudjelovali u natjecanjima iz Informatike pa kao i svake godine
iskoristit ¢cemo ovu priliku da se pohvalimo i istaknemo njihov trud i entuzijazam. Na Skolskom
natjecanju su sudjelovali ucenici Sestih i osmih razreda u Cetiri kategorije: Logo, Python, Algoritmi
i Digitalne kompetencije.

Na $kolskom natjecanju sudjelovali su: Josip Sebelja, 8.b (Logo, Python, Ol), Erik Skender, 8.b (Ol),
Jakov Skopac, 8.b (0Ol), Max Per¢in, 8.c (Ol), Marko Ljubas, 8.c (Ol), Igor Vasiljevi¢, 8.e (0l), Vita
Cukovi¢, 6.b (DK), Klara Filipovi¢, 6.b (DK), Sara Soki¢, 6.b (DK), Andrej Skopac, 6.d (DK), Marta
Susanj, 6.d (DK), Dominik Beni¢, 6.e (DK) i lvan Mrvica, 6.e (DK). Do Zupanijske razine dosli su:
Josip Sebelja, 8.b (Logo, Python, Ol), Erik Skender, 8.b (Ol), Max Per&in, 8.c (Ol) i Dominik Benié,
6.e (DK). Drzavno natjecanje iz informatike se odrZzalo od 18. do 21. travnja 2023. u hotelu
Imperial u Vodicama. Nasu $kolu je predstavljao u¢enik Josip Sebelja iz 8.b pod mentorstvom
uciteljice informatike Milane Jaksi¢. Josip je sudjelovao u dvije kategorije (Logo i Algoritmi). U
kategoriji Logo je zauzeo 7. mjesto, a u Algoritmima 10. Cestitamo Josipu na uspjesima i Zelimo
mu ih jo$ puno!

Ucenici naSe Skole i ove su godine sudjelovali na medunarodnom natjecanju Klokan bez granica.
Ucestvovali su ucenici svih razreda, a medu 10 % najuspjesnijih u¢enika na nivou cijele Hrvatske
iz nase Skole plasiralo se 8 u¢enika, a to su: Emma Thandi Pecirep, 2.d(Mentor: Maja Rasi¢), Lukas
Peloza, 3.e (Dijana Lipovac), Melani Filci¢, 3.d (Dunja Vucini¢), Lara Juko, 5.c (Jelena Dragovic),
Patrik Host, 7.e (Doris Marcelja), Matej Popov, 7.c (Doris Marcelja), Josip Skopac, 8.b (Natasa
Marici¢), Josip Sebelja, 8.b (Natasa Marici¢).

Nasa je Skola (7. - 11.11.2022.) sudjelovala u medunarodnom informatickom natjecanju
Dabar . Sudionici su bili predstavnici 1.d razreda s metoricom - uciteljicom Katarinom Susanj
Gregorovié te predstavnici svih Sestih i osmih razreda pod mentorstvom uciteljice informatike
Milane Jaksi¢. Nadamo se da ¢e se dogodine ukljuditi i ostali razredni odjeli sa svojim
predstavnicima i mentorima. Svim ucenicima koji su zavirili u Dabrosvijet od srca cestitamo na
uspjehul! Lijepo je biti dio ove price. Medu najboljih 10% ucenika se nalaze i nasih 8 predstavnika:
u kategoriji KiloDabar : Sara Soki¢ i Vita Cukovié iz 6.b; Marta Suganj iz 6.d; Leda Crnkovi¢, Dominik
Benic i lvan Mrvica iz 6.e; u kategoriji MegaDabar : Josip Sebelja i Erik Skender iz 8.b! Jo§ jednom
svim sudionicima velike Cestitke i vidimo se sljedece godine na Dabru 2023.

JoS jednom velike Ccestitke svim ucenicima (i mentorima) koji su sudjelovali u
informatickim natjecanjima ove godine i nadamo se sliénim ili mozda i boljim rezultatima u
buduénosti!!ll
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